TRIDICi SET - PRUVODCE HROU

Tato komplexni sada obsahuje vice nez 630 barevnych objekt( k tfidéni, 6 tfidicich misek, 8 mistny
plastovy podnos, 3 otacivé hodiny s Sipkou, kostku s Cisly.

Hra byla designovana, aby détem fyzicky predala zkusenost se zdkladni matematikou, jako napfiklad:
pocitani, tfidéni, pfifazovani. Ddle détem pomdaha s ucenim barev, rozpoznavanim cisel a dalsi.

Zacnéte s tim, Ze date hraclim ¢as na to, aby hru poradné prozkoumali a osvojili si tvary a barvy
hracich objektd, poté s nimi projdéte doporucené aktivity.
Nechté déti tvofit a hrat si jak chtéji, protoZze moznosti her je nekone¢né mnoho!

AKTIVITY

NAZEV AKTIVITY NAVOD

Klicové pojmy: Rozpoznavani Cisel a pocitani

Co potiebujete: Ciselnou kostku a objekty

k pocitani

Prabéh hry: Kazdé dité si vybere néjaky objekt

k pocitani, ktery ho bude doprovazet pocas této

hry.

Prvni na fadé hodi kostkou, aby dostal své herni
,ZAP” Cislo.

1'2'3' ZAP! Pokud na kostce padne €. 6, napocita hrac nahlas

6 objektl, misto Cisla 6 vSak fekne ,,ZAP“,

napfiklad: 1,2,3,4,5, ZAP! Pokud zapomene fict

,ZAP“ na spravném misté, musi vratit vSech 6

nabranych objekt(l zpét.

Poté je na radé hrac dalsi, ktery hleda své , ZAP“

Cislo. Hra pokracuje dokud se vSechny déti

nevystridaji.

Klicové pojmy: Tridéni a roz¢lefiovani, seznameni
hracl s objekty
Co potrebujete: Tridici plastovy podnos, vSsechny
objekty k tridéni

> e ¢ > oo X > oo ¢ Prabéh hry: Vyprazdnéte obsah podnosu na stll a
TRIDI M' TRIDIS' TRIDIME! pfedméty poradné zamichejte dohromady.
Poté vlozZte vidy 1 kus do volného prostoru na
podnosu. Nechte déti objekty tridit dokud
nebudou na spravném misté.
(VIZ. OBRAZEK A)

Klicové pojmy: pocitani, parovani slov s objekty
Co potfebujete: volny papir, Ciselné otacivé
hodiny s Sipkou, vSechny objekty k tfidéni

COK CEMU PATQ[’) Pribéh hry: Napiste vSechny nasledujici slova na

Cisté listy papiru zvlast: ,cécka”, ovoce, geo tvary




, dinosaufri, dopravni prostfedky, zvifata, Zetonky.
Karty s napisem rozlozte na stil, na kazdou dejte
1 ptislusny objekt, ktery odpovida slovu na karté.
Prvni hrac, ktery je na fadé zatoci s hodinami

s Sipkou, vybere si jednu kartu se slovem,
napocita pocet objektl, podle toho na jakém Cisle
Sipka zUstala. Objekty si vloZi na svou kartu.

Na fadé je dalsi hraé. Hra pokracuje dokud se
véechny déti nevystfidaji. (VIZ. OBRAZEK C)

POCITEJ A TRID!

Klicové pojmy: Pocitani

Co potrebujete: tfidici misky a vSechny objekty k
tridéni

Prdbéh hry: Umistéte tridici misku na stdl.
Reknéte libovolné &islo, napriklad : ,Pét“ a
pozddejte dité, aby pocitalo do 5ti a pfitom dalo
do kaZzdé misky stejny pocet objektd. (VIZ.
OBRAZEK G)

PRIDEJ NEBO UBER!

Klicové pojmy: Poznavani Cisel, pocitani, pridavani
Co potrebujete: Tridici misky, malé karticky
vyrobené z papiru, , vSechny objekty k pocitani
Pribéh hry: Nejprve napiste na karticky zakladni a
jednoduché pocetni priklady a vlozte je do misek.
Hrac si vybere typ objektl, ktery bude pocitat,
napfiklad zvifata. Pozadejte dité, aby nejprve
precetlo prvni Cislo v pfikladu a tolik vlozZilo zvifat
do misky. Podle toho jak zni cely pfiklad, musi
dité bud urcity pocet odebrat a nebo naopak
pridat. Nechte dité vysvétlit, co se pravé stalo.
(VIZ. OBRAZEK 1)

MASINKA Z CECEK!

Klicové pojmy: méné nebo vice

Co potrebujete: otacivé hodiny s barvami, cécka
Pribéh hry: Nechte dité si vybrat svou barvu
cécek na masinku. Zatocte Sipkou, ten kdo sbira
stejnou barvu cécek jako padla na otéacivych
hodindch, si 1 cécko vezme a ptida ke sbirce. Po
néjaké chvili zastavte hru a pomérte, kdo ma delsi
masinku. Zeptejte se déti, kdo ma nejdelsi
masinku a kdo ma nejkratsi masinku. Kolik cécek
je v zelené masince? (VIZ. OBRAZEK E)

SBER OVOCE...

Klicové pojmy: Rozeznavani Cisel a pocitani

Co potrebujete: Otaceci hodiny s Cisly, objekty ve
tvaru ovoce

Prabéh hry: Dejte vSechno ovoce na hromadku.
Hrac zatoci hodinami, Cislo které padne,
znamena3, kolik si musi vzit ovoce z hromadky.

AZ nezbyde 7adné ovoce k pocitani, je hrau
konce. Hrac s nejvice ovocem vyhral.




LICHY NEBO SUDY?

Klicové pojmy: rozeznavani lichy a sudych Cisel
Co pottebujete: Otaceci hodiny s Cisly, barevné
Zetonky.

Prabéh hry: Prvni hrac zatoci otacecimi hodinami
a padne mu néjaké Cislo, tolik si vezmé Zetonk.
Ty vystavi do dvou fad. Pokud jsou fady stejné, je
lichy. Zeptejte se ditéte, zda-li je Cislo sudé nebo
liché. (VIZ. OBRAZEK F)

VITEZ BERE VSECHNO!

Klicové pojmy: pocitani, méné vice...

Co potrebujete: Otaceci hodiny s barvami,
dinousafi

Prdbéh hry: Hra se hraje s dvéma hradi, ¢i

s nékolika pary hracd. Prvni hrac zatodi hodinami
a tolik dinosaurd, kolik padne na hodinach si musi
vzit. Druhy hrac¢ udéla to samé a vysledek si mezi
sebou porovnaji. Ten, ktery ma vétsi pocet bere
vse, tedy i dinosaury druhého hrace. Hra se hraje
dokud nezbyde zadny dinosaurus.

1AZ 10 A ZASE ZPATKY!

Klicové pojmy: Pocitani, pocitdni pozpatku

Co potrebujete: Kostka s Cisly, dopravni
prostfedky

Prabéh hry: VSechny dopravni prostiedky dejte
na hromadu. Hrac je na fadé a hazi kostkou,
takovy pocet auticek si poté vezme k sobé.

V pfipadé, Ze hra¢ uz ma u sebe 10 auticek, zacne
takovy pocet, ktery padne na kostce davat zpét
na hromadu.

DINOSAURI RODINKA

Klicové pojmy: feSeni problému a rozeznavani
barev

Co potfebujete: barevné otaceci hodiny,
dinosaufi

Pribéh hry: Kazdé dité si vybere jeden druh
dinosaura. Prvni hrac zatoci hodinami, a vezme
si 1 dinosaury barvy, ktera padla. Dalsi hrac na
fadé udéla to samé. Ukolem je vytvofit rodinku
dinosaur(l od kazdé barvy. Pokud hraci padne
barva Cervena a Cerveného dinosaura jiz m3, hra
prejde na dalSiho hrace. Dité prabézné pocita,
kolik dinosaur ma a kolik jich jesté potfebuje Hra
pokracuje do té doby neZ hraci utvofi dinosaufi
rodinku.

ZVIRECi VZORCE

Klicové pojmy: vzorce

Co potrebujete: zvifata

Prabéh hry: Ze zvirat utvorte vzorec, a pozadejte
dité, aby vzorec duplikovalo. Poté porovnejte.
(VIZ. OBRAZEK H.)

ZATOC A PRIDEJ!

Klicové pojmy: Pfidavani, cisla a tvary, pocitani
Co potfebujete: otaceci hodiny s tvary, otaceci
hodiny s Cisly




Pribéh hry: Nechte dité zatodit otacecimi
hodinami najednou. (Dité si napfiklad vytoci
Cislo 5 a tvar trojuhelnik). To znamena3, Ze si hrac
vezme 5 trojuhelnikl. Podruhé nechte hrace
zatocit. (napriklad padne cislo 2 a tvar
Sestithelnik). Dité si tedy vezme 2 Sestithelniky.
Dite poté spocte kolik objektdl ma dohromady. (
z pfikladu 5+2=7)




